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Resumen
Este articulo explora como el uso activo del griego antiguo —a traveés de estrategias que
favorecen la comunicacion, la comprension y la produccidon— transforma el aprendizaje
en una experiencia relevante y enriquecedora. Frente a la ensefianza centrada en reglas
gramaticales y en la traduccion, se propone una metodologia que situa la lengua en
accion: se escucha, se habla, se lee, se escribe y, sobre todo, se juega. Para finalizar, se
presenta una tipologia de juegos, que muestra como es posible activar el vocabulario, la
gramatica, la comprension y la expresion mediante dindmicas motivadoras que

devuelven al griego antiguo su dimension de lengua viva.
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1. Introduccion

En las ultimas dos décadas, el estudio de las lenguas clésicas ha experimentado un giro
metodolégico hacia un enfoque activo, que concibe, en concreto, el griego antiguo no
como un sistema muerto, que debe destriparse mediante el analisis morfologico y
sintictico para llegar a una traduccion dependiendo en exceso del diccionario, sino
como una lengua susceptible de aprenderse a través de los mismos mecanismos
cognitivos que cualquier otra. De hecho, a lo largo de estos afios varias han sido las
voces, estudios y articulos en diversos paises que han sefialado que la metodologia
basada en gramatica-traduccidn, que se centra en aprender reglas mas que en aprender la
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lengua misma, genera resultados fragiles y una baja retencion y comprension de la

lengua.

No se trata en absoluto de eliminar la gramatica de la ensefianza de la lengua —pues
resulta imprescindible para garantizar la correccion—, sino de evitar que el aprendizaje
gire exclusivamente en torno a reglas gramaticales antes de que el alumnado haya
adquirido vocabulario suficiente y haya tenido la oportunidad de usar la lengua de

manera significativa.

Por otra parte, la traduccion sistematica a la lengua materna (L1) tiende a interferir de
manera significativa en los procesos de adquisicion y consolidacion léxica', dificultando
tanto la incorporacion como la retencion de vocabulario y expresiones esenciales para el
dominio efectivo de la lengua objeto de estudio (L2), en nuestro caso, en el griego

antiguo.

2. Hacia un enfoque natural y comunicativo

2.1. Reflexiones sobre la adquisicion de la L1

Diversas investigaciones y estudios sobre la adquisicion del lenguaje han mostrado que
el desarrollo lingiiistico humano sigue una progresion que va de la oralidad a la
escritura, siguiendo el patrén: escuchar (axovewv) > hablar (Aodelv) > leer
(dvayryvooketv) > escribir (ypdpetv). Ningin hablante nativo incorpora su lengua
materna mediante el desciframiento de reglas gramaticales, sino a través de la
interaccion oral, la repeticion, el contacto directo con su realidad cotidiana y mediante

el juego.

Ademas, estudios clasicos en psicolingiiistica y adquisicion natural (Brown, 1973)
evidencian que los nifios incorporan su lengua materna a través de una exposicion
auditiva rica, interaccion significativa y participacion en rutinas comunicativas, antes de

desarrollar habilidades productivas y, mucho madas tarde, competencias lectoras y

' Littlewood, W. (1981) explica por qué la exposicion directa a la L2 favorece la retencion 1éxica. Por su
parte, Nation, I. S. P. (2001) defiende que la traduccion sistematica reduce la retencion y dificulta la
formacion de redes léxicas en la L2.

2 Brown, R. (1973) demuestra que la adquisicion de la lengua materna sigue un orden estable: primero
comprension auditiva, luego produccion oral, y solo més tarde habilidades relacionadas con la lectura y la
escritura.
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escritas. En tltimo término, tenemos la introduccion de la gramatica, cuyo objetivo es la

correccion lingiliistica y la adquisicion de conceptos mas abstractos de la lengua.

Por tanto, un enfoque activo en la ensefanza de la L2, en nuestro caso el griego antiguo,
debe reproducir de manera pedagodgicamente estructurada la secuencia natural de
adquisicion de la L1. Para ello, el proceso de ensefianza-aprendizaje debe organizarse en
las siguientes fases, que generalmente se interrelacionan en la adquisicion de la L2:

- Comprension auditiva, centrada en escuchar mensajes claros, apoyados en
imagenes, gestos o acciones, para que el alumnado pueda construir el significado
sin recurrir a la traduccion.

- Produccion oral mediante preguntas, respuestas y microdialogos, siempre
guiados.

- Lectura de textos graduados apoyados en imagenes, facilitando su comprension.

- Escritura guiada y de complejidad progresiva, que ayuda a consolidar el
conocimiento del Iéxico y fijar estructuras lingiiisticas.

- Aprendizaje progresivo de la gramatica para fijar y corregir las estructuras

lingtiisticas.

Atendiendo a la propia experiencia en la materia de Griego, esta secuencia optimiza la
consolidacion del vocabulario y de las estructuras de la lengua, llegando, incluso, a

tareas de mayor abstraccion, como sucede en Griego 1.

2.2. La importancia de las imagenes y la multisensorialidad

La relevancia pedagodgica de las imagenes y de la experiencia multisensorial en la
ensefianza de lenguas tiene una larga tradicion que se remonta a Comenius, como se
pone de manifiesto en su Orbis sensualium pictus (1658), quien defendia que el
aprendizaje debia comenzar por aquello que es visible, perceptible y concreto,
formulando el principio segin el cual “si algo puede ser percibido por varios sentidos,
que sea ofrecido a todos™. Este enfoque inaugurd un modelo didactico que vinculaba
sistematicamente la palabra con su referente visual, facilitando la comprension intuitiva

y reduciendo la necesidad de mediacion lingiiistica en la lengua materna (L1).

3 Comentus (1658), Didactica Magna XX 6, 9.
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Asimismo, investigaciones sobre el aprendizaje multimodal (Mayer, 2009) demuestran
que la integracion de imagenes, gestos y contexto espacial mejora la comprension. En el
ambito especifico de la adquisicion de vocabulario, se ha demostrado (Nation, 2001)
que la presencia de apoyos visuales y sensoriales facilita la retencién a largo plazo y la
activacion rapida del 1éxico. La multisensorialidad —que incluye no solo imagenes,
sino también gestos, dramatizaciones breves y manipulaciéon de objetos— potencia la

intuicion lingiiistica sin recurrir a la traduccion o al analisis explicito.

Desde esta perspectiva, la multisensorialidad no puede considerarse un recurso
accesorio, sino un mecanismo cognitivo fundamental para el aprendizaje de lenguas. Al
proporcionar multiples vias de acceso al significado, reduce la dependencia de la lengua
materna, favorece la comprension inmediata y prepara el terreno para la adquisicion
implicita de estructuras gramaticales. En consecuencia, su integracion sistematica en el
enfoque activo no responde a criterios estéticos, sino a principios solidos de la

investigacion sobre como el ser humano aprende una lengua.

2.3. La oralidad como motor cognitivo

La investigacion en adquisiciéon de lenguas ha mostrado de forma consistente que la
interaccion oral desempefia un papel central en el desarrollo lingiiistico, ya que el
alumnado mantiene la lengua activa y reorganiza su conocimiento a través del uso. Asi
pues, la produccion oral se convierte en un mecanismo clave para avanzar en la

adquisicion de una lengua.

Tras la introduccion visual del vocabulario, las actividades orales —preguntas breves,
respuestas guiadas, microdidlogos o pequefias dramatizaciones— permiten interiorizar
estructuras de manera natural, sin necesidad de recurrir a la traduccion. Ademas, la

interaccion favorece la adquisicion de vocabulario y estructuras lingiiisticas.

En consecuencia, la oralidad mantiene la lengua cognitivamente activa, facilita la
automatizacion de estructuras, reduce o elimina la dependencia de la traduccion y crea
un entorno de aprendizaje que reproduce los mecanismos naturales de adquisicion de

una lengua.
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3. Principios metodoldgicos aplicados al griego antiguo

3.1. Imagenes, gestos e interaccion oral

Antes de abordar un texto, se debe presentar al alumnado tanto el vocabulario como
aquellas estructuras que todavia no conoce y que van a aparecer. Logicamente, este
proceso debe realizarse via oral e interactuando con el alumnado, siendo el docente
quien lo guia a través de preguntas graduadas: i Opdte; Ti €0Tv; T TOLET,;

En las siguientes diapositivas se muestra un ejemplo de coémo se presenta al alumnado

de Griego I el presente de la voz media y el participio en voz activa:

Ti ot TEW; }\\ ( // Ti oL mEW; :\\C‘g /%

9 . : . = E{‘AM
Ay, ‘_'_ EEumvilopar = Eveigount & kaBevdw SNt _"- tEumviCopm = Eyeipopal o kabeldw
L | p— h L — S

watafoiv wand e kivduveda katd e
Alpakos karaBalvoy

ratafaiva kata e

Epol £omi Tudlov

T0 mablov kAaiel
TR TV VKT

a3
@

Ti o1 mpw, Ipw élvomvidouar (oovaovouov éatt Eyeipopat), Ao s VOKTOS KO.OEDI®.
La parte oral se transmite mientras se proyectan las imagenes y se gesticula, lo que
facilita su comprension sin necesidad de recurrir a ninguna explicacion gramatical ni
traduccion. Se prosigue con la historia, ya que nos interesa el siguiente vocabulario y
estructuras: éuoi éoti moudiov, O klaier waoov ™y vikta. Eyw d¢ kotafoive koto T
KAluokog, 010t1 10 Paiaveiov éoti kdtw. I[lolldkic Kivovvedw kata TS KAUOKOS

Katafoivav, 010t 00 KOADS KOOELOW.

Se va recreando una historia e introduciendo nuevas construcciones: o waidiov 0V
TaDETOL KAGOV KOl £Y@ 0V KOADS KOOELIW* 010 TADTO ODVOUAL TUTTELY KOTO. THS KAIUOKOG

Katafoivav.
Como se puede apreciar, se estd haciendo hincapié en el participio. Seguidamente, se

cambia el sujeto de esta accidon, que pasa a ser la madre y, por tanto, el género del

participio: kozofaivovoo.
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En Griego 11, al trabajar el texto de Lisias Yzgp 100 Epatocfévovs povov dmoloyia
(Defensa por el asesinato de Eratostenes), el alumnado ya conoce el vocabulario y gran
parte de las estructuras, siendo capaz de reproducir via oral y escrita. ;Qué podemos
introducir entonces? A través del mismo sistema de descripcion de imagenes, podemos
abordar lo siguiente: xlaioviog 100 maidiov whoav THV VOKTO, KIVOOVED® KOTO. TG

KAllaKog Kotofoivav.

Otro ejemplo en Griego 11, siguiendo el mismo texto, seria a partir de esta imagen:

= bt A1 Ui:— n unTnp didwal 1@ modiew tov Tthov, iva 10 moudiov
& rwavontor kAdov. Y anadimos: Eiinvioti Aéyetor didwut
@ moudiw tov Tthov 1§ Onialw 10 mouodiov. De este
modo, se trabaja el vocabulario mediante sindonimos o,

en su caso, la paréafrasis.

3.2. Actividades orales

Ademés de la interaccion oral con el alumnado durante las explicaciones del
vocabulario, a lo largo del curso se realizan diversas actividades orales, que refuerzan el

léxico y estructuras aprendidas.

Una de las actividades orales para Griego [ i

es la creacion de microdialogos a través de

1 Bepdmmva Mg, o Aayovomia,
un roleplay. Por ej emplo’ después de dlayovomddns  Meipe, J fepdmaiva,
1) Bepdmma Thive 500 Trppegens;

presentar el vocabulario necesario, S€ = awwwmsin  Kekis i o s
1) Begemurven Xy rryogaleny wgin P, Toes fyxves,

propone un modelo de diélogo al alumnado’ Py prdey ddaui, SO0 Kgopa Kok £t ardgoda,

OAmgovomiodns Eye stk paootiue. Ag” HIEAnG;

que debera adaptar y representar en el aula.

f Brpdmarea Oyl Exer By pogotAdoy v T oikie, aALEDEND Eva apspopin olvou,
Eva yoiw Edalon Kol Toek KoTbANS HENTOC,

OAmgrvorisdnge A d0EAeE o dgnoy

1 Bepdemva WidAwrea, EBEAW Toeie dpmon ki 25 md

Sirva como ejemplo la siguiente actividad, en

ddayouomidne  EAee T iy

Dk, Exen v, Thieron £omvy taima:

la que se contextualiza la accion v wjj dyopd. """

DAayvorTANE VTS FOTL TRV Dgen Kl Do offodi,
Previamente se trabaja el vocabulario y rewsmuee  moxacswogpmo.
GhaymvonaAns  MeydAny yeoo oo d g

estructuras, que, posteriormente, el alumnado

) Begdmanva Eopa

o Amymomiadns B mparn

debera poner en practica de forma oral.
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Una actividad especialmente eficaz para integrar oralidad, vocabulario, gramatica y
aspectos culturales es la descripcion guiada de imagenes, que es utilizada en distintos
momentos del curso en Griego I y que adquiere especial relevancia tras la lectura de la
parte de los dioses del libro Mythologica (Martinez Sotodosos & Ovejas Arango, 2025).
En esta fase, se reparten entre el alumnado diversas representaciones pictdricas —por
ejemplo, El juicio de Paris de Rubens—, quien debe explicar la escena a sus
compaiieros, identificando personajes, acciones y elementos simbolicos. Esta tarea
combina produccion oral, activacion del vocabulario recientemente adquirido y
desarrollo de la competencia interpretativa, al tiempo que fomenta la interaccion

significativa en torno a un estimulo visual complejo.

En Griego II la descripcion guiada de
imagenes resulta muy util para trabajar el
vocabulario y estructuras gramaticales mas
complejas a partir de los textos que se estan
trabajando, como la obra de Pellegrino
Tibaldi (1550-1551), Ulises ciega a
Polifemo.

Dentro del enfoque activo adoptado en la asignatura, la lengua se concibe como un
instrumento de uso y no Unicamente como un objeto de andlisis. Este principio
metodoldgico se extiende mas alla del aula y se proyecta en actividades culturales que
permiten al alumnado emplear el griego antiguo en contextos reales y significativos. En
esta linea, se han realizado visitas* a varios museos. En primer lugar, se visitaron el
Museo del Prado y al Museo Arqueologico Nacional, donde varias de las explicaciones
de obras seleccionadas se realizaron integramente en griego antiguo. Esta practica no
solo reforzo la comprension del 1éxico y de las estructuras trabajadas previamente, sino
que situdé al alumnado en un entorno comunicativo auténtico, donde la lengua

funcionaba como vehiculo para interpretar y describir obras de arte.

* Esta actividad se ha implementado en diversas ocasiones y, de manera consistente, ha ofrecido
resultados altamente satisfactorios tanto en términos de implicacioén del alumnado como en los resultados
de aprendizaje obtenidos.
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Por otra parte, durante la visita al Museo Thyssen-Bornemisza se llevd a cabo una
yincana disefiada integramente en griego antiguo, cuyo objetivo era fomentar la
interaccion, la observacion detallada y la aplicacion activa del vocabulario mitologico.
El recorrido incluia diversas pruebas vinculadas a obras concretas, como la seccion
dedicada al mito de Adonis relacionado con la muerte de Cristo. El alumnado debia leer
el texto en griego, identificar elementos iconograficos y responder a preguntas de
comprension también formuladas en griego antiguo. Esta dinamica ejemplifica como la
metodologia activa puede trasladarse a espacios museisticos, integrando lengua, cultura

e interpretacion visual en una misma experiencia de aprendizaje.

By Sy g oty Srvemad Segh Tonehin S jiudion

M wiry " LR T T =
i g 0 B v e Asppdimg g
o Adwoal b e A

metw i i Ang [l At

sperergac oy Magin Salcwm, Magia 7 ey sm Magia 5 7o

Elmn i o kg 5 Moo orn ) luerpp oo [ L PR TR T T P
Lamafioans s B oem Llnwde & aelepes e sy poes ek TRy v e Thymem. B 104 S i i o
o™i - Ao o sl a1 it walan vosai s i) Ajppodarny Wb aviine ipeigns
L} maw L e P L TR TG el

A | mih woi Rbsrding A el RiD Bk oy

ETT T NRNPY SN ey

3.3. Sinénimos, antdnimos y parafrasis

Dentro del enfoque activo adoptado en la asignatura, el trabajo sistematico con
sindbnimos, antonimos y parafrasis constituye un recurso fundamental para favorecer la
adquisicion progresiva del vocabulario del griego antiguo. Estas técnicas permiten que
el alumnado amplie su repertorio léxico, mejore su precision semantica y desarrolle

estrategias de reformulacion que resultan esenciales para desenvolverse en esta lengua.

FEl uso de sin6nimos facilita la consolidacion del 1éxico al ofrecer al estudiante varias

vias de acceso a un mismo concepto y ahondar en los matices entre términos préximos
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(por ejemplo, entre op®d, frérw, Oeduol, okom® o entre pépw, dyw, éladvm, yoduat),
esta practica ayuda a comprender mejor los valores semanticos y pragmaticos de cada
palabra. Del mismo modo, el trabajo con antonimos (§li0iwg/ copds, émipaive /
arofaivew, dvoiyw / kiciw) permite organizar el vocabulario en redes conceptuales que

facilitan su memorizacion y su uso contextualizado.

La parafrasis, por su parte, desempefia un papel especialmente relevante en el
aprendizaje activo. Reformular una idea en griego antiguo obliga al alumnado a
movilizar estructuras conocidas y aprender nuevas (éxeidn o IpounOevs 0 Hpaiotovo
kol AOnvag wop Exleyey, didwat 1@ avlpwre = kiéwog 10 Hpolotov kol AOnvaog wop o
IlpounBeig diowor 1@ avlpwre). La parafrasis se convierte asi en una herramienta que
favorece la interiorizacion de patrones sintacticos y estimula la activacion del 1éxico,

con el fin de que el alumnado adquiera diversos mecanismos lingiiisticos.

3.4. El juego como herramienta para el aprendizaje del griego antiguo

La introduccion del juego en el aprendizaje de lenguas constituye una estrategia
metodologica ampliamente respaldada por la investigacion en didactica. El juego,
presente en todas las etapas educativas y en cualquier ambito formativo, favorece el
desarrollo del pensamiento, estimula la creatividad y actia como un poderoso
mecanismo para reforzar la memoria. Tal como sefialaba Donald-Woods Winnicott, «es
jugando, y solo jugando, como el individuo —ninio o adulto— puede ser creativo y

utilizar plenamente su personalidad» (Winnicott, 2020).

La incorporacion de actividades ludicas en el aula de griego antiguo constituye un
recurso didactico de gran valor, pues permite que el alumnado asimile los contenidos de
manera natural y motivadora, del mismo modo que un nifio aprende espontaneamente

los colores, las formas o los nimeros.

El juego puede introducirse en clase en cualquier momento del proceso de aprendizaje,
aunque resulta especialmente 1til en dos fases concretas: antes de abordar un texto, para
consolidar el vocabulario o las estructuras recientemente trabajadas, y después de su
lectura y andlisis, con el fin de reforzar los contenidos 1éxicos o gramaticales mediante

actividades dinamicas. En este sentido, el uso de juegos adaptados al contenido que se
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desea trabajar —ya sea para afianzarlo o para ampliarlo— se enmarca en lo que se

conoce como «Aprendizaje Basado en el Juego» (ABJ).

La tipologia de juegos aplicables a la ensefianza es muy amplia y se pueden clasificar
atendiendo a distintos criterios. No obstante, las cuatro categorias de juegos que se
presentan a continuacion han sido disefiadas especificamente para su aplicacion en las
clases de griego antiguo. Su implementacion continuada a lo largo de varios afios ha
permitido comprobar su eficacia y ajustar progresivamente cada dinamica, perfilando
sus caracteristicas hasta alcanzar los objetivos pedagodgicos asociados a cada tipo de

juego.

a. Juegos para trabajar el vocabulario:

Entre esta tipologia de juegos se encuentra el conocido f 1
«Pasapalabray, facilmente adaptable al formato digital. A
través de definiciones que incluyen pronombres relativos
o subordinadas adverbiales, el alumnado debe identificar
la palabra buscada. M = = =g

Otro juego, que podria ser el favorito del alumnado y, a
su vez, bastante completo, es el que llamo «/laiyviov 00
Aielavopooy, que combina pruebas de mimica, dibujo y

palabras prohibidas, permitiendo afianzar verbos,

sustantivos y adjetivos o, incluso, expresiones, que se

han abordado previamente.

También resultan muy utiles las dindmicas por campos KAAQE HA®ETE ELX .
semanticos, en las que los estudiantes deben producir el EV

mayor numero posible de términos relacionados en un §U?a 3‘1\7{%
tiempo limitado. Aqui tenemos varias versiones, como el Ewmmw, :

«Boom», con una bomba que marca el tiempo, o

—siguiendo el famoso juego televisivo— «"Ev, dvo, mpiox.
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b. Juegos para trabajar la gramatica:
El juego de «Boom» estd adaptado para reforzar

tanto vocabulario como los aspectos gramaticales

previamente estudiados.

Por otra parte, algunas actividades permiten integrar
simultdneamente vocabulario y gramatica. Es el caso de
«Dofiepog uvbog», un juego en el que los estudiantes

deben crear una historia a partir de cartas que contienen

sustantivos, adjetivos y verbos. Aunque la narracion puede ser realista o fantéstica, el
alumnado debe utilizar correctamente el vocabulario asignado y respetar la coherencia

gramatical.

Otro ejemplo adaptable es el juego conocido como - i

«Serpientes y escaleras», donde para avanzar es A e - u..'n
| o . Kl Y e
necesario resolver tareas lingiiisticas, como identificar ;'_';’fi n . I:-_,,.‘-‘
-, [ =1
problemas y ofrecer consejos mediante expresiones i W q L“‘, =t
& o

adecuadas.

c. Juegos para trabajar la expresion oral:

Los juegos de rol son especialmente utiles para
fomentar la produccion oral. Por ejemplo, al inicio de
Griego I, cuando se trabaja la familia, cada participante
recibe informacion sobre su personaje y sobre otro

miembro de su «yévog»; por tanto, debe interactuar con

sus compafieros para reconstruir la unidad familiar.
Este tipo de dindmica combina comprension escrita y expresion oral, favoreciendo la

interaccion significativa en la lengua meta: el griego antiguo.

d. Juegos para trabajar la comprension escrita:
Para abordar textos descriptivos, mitologicos o
historicos, resulta especialmente eficaz la actividad de
asociar fragmentos escritos con imagenes. El alumnado

debe identificar correctamente cada pareja, lo que
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estimula la lectura y la interpretacion contextual. Para facilitar la tarea al alumnado,

pueden resaltarse las palabras clave.

Ademas, muchas de estas actividades pueden trasladarse a plataformas digitales como
Wordwall, Educaplay o Genially, que permiten disefar juegos interactivos y propuestas

mas complejas, entre ellas los escape rooms lingiisticos.

En conjunto, la dimension ludica se consolida como un componente metodolégico de
gran valor para el aprendizaje del griego antiguo. Su capacidad para integrar
motivacion, interacciéon y uso significativo de la lengua convierte al juego en una

herramienta eficaz para promover un aprendizaje profundo, activo y duradero.

4. Conclusion

La ensenanza del griego antiguo —y, por extension, del latin— ha estado marcada
durante siglos por el predominio del método gramatica-traduccion, un enfoque que
reduce la lengua a un sistema de reglas y a un ejercicio constante de desciframiento. Sin
embargo, esta perspectiva resulta insuficiente para quienes aspiran a que la lengua sea

algo mas que un objeto de analisis.

Las estrategias presentadas en este articulo muestran que es posible aprender griego
antiguo desde el uso, desde la accion y desde la interaccion significativa. Esta
orientacioén no solo favorece la adquisicion natural del vocabulario y de las estructuras,

sino que también incrementa un aprendizaje duradero de la lengua.

Conviene sefialar que no se trata de una idea nueva. Comenius lo expres6 con una
claridad que sigue siendo sorprendentemente actual: «7oda lengua debe aprenderse mas
con el uso que por medio de reglas» (Didactica Magna, XXII, 11). Su afirmacion, lejos
de constituir un simple ideal pedagdgico, encuentra hoy respaldo tanto en la practica

docente como en la investigacion lingiiistica contemporanea.

En definitiva, asumir este principio implica desplazar el centro de gravedad del

aprendizaje: de la regla al uso y de la traduccion a la comunicacion. Solo asi el griego
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antiguo puede recuperar su condicion de lengua viva en el aula, capaz de ser

comprendida, producida, disfrutada y aprendida.
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