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Resum

Existeixen els pirobates o la dactilomaquia? Un concepte existeix en el moment en que té un
nom i una definicio. Si entenem que dactilomaquia pot ser el nom amb qué anomenem el joc de

lluita entre els dits grossos de dues persones, ja compleix les normes per a existir.

En un moén en qué el llenguatge evoluciona vertiginosament, 1’alumnat pot allunyar-se cada
vegada més a I’hora de considerar les arrels gregues que sostenen la nostra llengua. A més a
més, amb la creixent recurréncia a paraules angleses per a expressar idees que ja existeixen en la
nostra llengua, aquest distanciament s’accelera en 1’alumnat i en nosaltres mateixos. La cultura
classica, rica en coneixement i creativitat, ens ha donat i ens dona ferramentes valuoses per a

explorar el llenguatge de manera dinamica i significativa.

Es presenta a continuaci6 una activitat en que I’alumnat de Cultura Classica, Grec o Descobrint
les nostres arrels classiques pot aprendre 1’etimologia de les paraules mitjancant les arrels
gregues i, de passada, crear, a través d’elles, nous conceptes que encara no existeixen per no

tenir —encara— nom ni definicio.

Paraules clau

Etimologia, arrels gregues, joc, cultura classica
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Descripcié i objectiu de I’activitat

Aquesta activitat tracta de crear paraules en valencia a través d’arrels gregues. Per
equips, s’han d’escollir dues targetes amb diferents arrels: una sera la primera part de la
nova paraula (targetes morades de I’annex 2); I’altra sera la part final de la nova paraula

(targetes blaves de 1’annex 2).

Amb aquestes dues targetes, un equip trobara una definicié per a la paraula resultant,
mentre que la resta d’equips, en escoltar la definicio, han d’endevinar dita paraula. Cada
encert en cada ronda donara un punt que anira sumant-se a una classificacié global. En

acabar totes les rondes, es decretara un equip guanyador.

L’objectiu de la dinamica és que l’alumnat explore i comprenga les arrels gregues
presents en la seua llengua a través de la creacid i definicio de noves paraules. Amb
aquesta activitat es fomenta la creativitat, el treball en equip i I’analisi lingiiistica, al
mateix temps que es dona visibilitat a 1’origen etimologic de moltes paraules de distints

camps que veuen o veuran practicament en totes les assignatures al centre escolar.

A través del joc, I’alumnat descobreix com els étims donen forma al llenguatge i

desenvolupa una major sensibilitat cap a la historia i ’origen de les paraules.

Material necessari

- Targetes amb étims grecs (disponibles a I’annex 2 del document).
- Pissarres xicotetes (o paper i llapis).
- Rellotge o cronometre per a gestionar el temps.

- Pissarra gran per a escriure els punts de la qualificacio global.
Preparacioé del joc

- Imprimir les targetes de I’annex 2 (o crear-ne de noves amb altres ¢tims i
afegir-les). Es recomana plastificar-les.

- Dividir I’alumnat en parelles o en equips de tres a cinc persones, depenent de
la quantitat de persones a classe. D’aquesta manera, afavorim la

col-laboracidé i I’intercanvi d’idees.
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Desenvolupament de I’activitat

La versi6 que s’ha posat en practica a 1’aula és la segiient, encara que la dinamica

accepta diverses modificacions.

1) Divisi6 per equips i eleccid de targetes

Un grup escollira una targeta d’arrel grega que sera la primera part de la nova paraula
(targetes amb el revers morat de I’annex 2) i altra targeta d’arrel que completara la
paraula (targetes amb el revers blau de I’annex 2). Per exemple, vekpog (necro-) seria la

primera targeta, mentre que v (-fonia), la segona, resultant en la paraula necrofonia.

2) Definicié de la paraula resultant.

El grup haura de crear una definicié que pensen coherent a partir dels étims que han
triat. En aquest punt, poden ocdrrer dues coses: que la paraula ja existisca, com pot ser
GvBpwmoc (antropo-) + edyog (-fagia) o que la paraula no estiga recollida, com en el cas
de vexpdg (necro-) + eovn (-fonia). Cal recordar que només eixe grup sap la paraula de

moment.

En ambdues situacions, el procediment és el mateix. Si es dona una definici6 correcta
d’una paraula ja existent, es demostra que la tenen incorporada al seu vocabulari. Si s’ha
de definir una paraula no recollida als diccionaris, es demostra la capacitat d’imaginacio

1 resolucid de I’alumnat.

Es interessant comprovar, per una banda, els coneixements que ja té I’alumnat sobre les
paraules que ja estan al diccionari i, per altra banda, la imaginacid i diferents

interpretacions que té cada equip quan es troben amb una paraula nova.
A la paraula necrofonia, per exemple, s’ha donat com a definici6 a I’aula:

- Es diu dels missatges que envien els difunts a través de les interferéncies de
senyal de les radios i els teléfons mobils.

- Es diu de la péssima qualitat de veu que tenen les persones que han fumat durant
tota la seua vida.

- Mausica quasi imperceptible que emeten les animes dels difunts en separar-se del

seu cos fisic.
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3) Els altres equips interpreten la definicid

A partir de la definicié donada, els altres equips, que no coneixen la paraula, han de
debatre internament i escriure a la pissarreta una paraula a partir de la combinaci6

d’étims que els quadre amb dita definicio.

Algaran les pissarres al mateix temps i es donara la resposta correcta. Per cada encert,

I’equip guanyador obtindra un punt en la classificacio global.

Seguidament, es canvien els torns i altre equip haura d’escollir targetes i donar una
definicié que s’ha d’endevinar. Les targetes que ja han eixit es poden tornar a incloure

en el munto si cal.

4) Resultats finals

Les rondes es repetiran les vegades que es desitge, donant un punt per cada encert.
Guanyara I’equip que més punts haja aconseguit. A mena de recompensa, es pot donar

un diploma, trofeu o similar.

5) Reflexié conjunta

n acabar la dinamica, resulta molt util dedicar uns minuts a la reflexié conjunta. Es
E bar la d 1t 1t atil ded ts a la refl ta. E
pregunta a 1’alumnat qué ha aprés sobre I’etimologia grega, quina ha sigut la seua
paraula preferida i per qué o com veuen ara la relacid entre el grec antic i el valencia

modern entre altres.

Es conclou D’activitat destacant la rellevancia de les arrels gregues en el llenguatge
actual i com aquest coneixement pot ajudar I’alumnat a entendre millor la seua llengua i
ampliar el seu vocabulari. També s’anima a seguir explorant I’etimologia quotidiana i el

llenguatge técnic i a pensar en com poden aplicar-ho en la seua vida diaria.

Avaluacio de P’activitat

Si cal avaluar [D’activitat, es poden utilitzar rabriques d’avaluacié 1 fitxes
d’autoavaluacio i coavaluacid. A mode d’exemple, s’inclouen en I’annex 1 d’aquest

document un parell de propostes.
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Altres variants del joc

Donat que la dinamica permet canviar la forma de joc, es pot adaptar de diverses
maneres. Es pot substituir una per altra o combinar-les. Cal dir que aquestes no han estat

posades en practica a 1’aula, pero s’estan preparant per a fer-ho.

Es pot crear una versid artistica del joc en qué s’interprete la paraula formada amb un
dibuix. Probablement, aquesta versio demane més temps, encara que es pot estudiar, per

exemple, parlar amb el departament de Dibuix per a crear targetes amb imatges.

També es pot fer una versio teatral. D’aquesta manera, en lloc de donar una definici6
oral, s’interpreta la paraula formada amb mimica. Aquesta versid pot fomentar més

encara la col-laboracio entre els membres de 1’equip.

Recomanacions

- Es recomana imprimir els annexos amb les targetes a color i a doble cara, en
fulls d’un gramatge més gros que I’habitual. Aixi mateix, s’hauria de plastificar
cada targeta perque no es facen malbé.

- Aquesta activitat hauria de realitzar-se després d’alguna sessio d’arrels gregues,
de manera que ’alumnat ja estiga familiaritzat amb la formaci6 de paraules i, si
és possible, amb I’alfabet grec.

- La idea d’incorporar pissarres xicotetes al joc ha funcionat molt, ja que hi
imprimeix una sensacio més activa.

- Es recomanable també que cada equip es pose un nom per a implicar-se més en
Pactivitat.

- Es recomana cronometrar el temps que es tarda tant en la creacido de les
definicions de les paraules com en la seua resposta per a que el temps estiga
controlat i tothom puga fer almenys tres rondes.

- Si un equip té dificultats per a trobar una definicio, es pot considerar permetre
que demanen una pista que el guie sense donar la resposta.

- Incloure un repas final de les paraules que han eixit per a reforcar allo aprés i

permetre contestar algun dubte sobre el significat d’alguna arrel.
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Conclusions

A partir de la propia experiéncia docent, aquesta dinamica ha funcionat molt bé als
grups de Cultura Classica i de Grec. També és un bon recurs per a la recent assignatura
de Descobrint les nostres arrels classiques al batxillerat. A més a més, és essencial, en
I’ambit de les assignatures classiques, fer cantera. Entre tantes assignatures optatives per
a escollir, fer aquesta activitat —i altres— en Cultura Classica, sempre ajuda a [’hora de

decidir quines optatives escollir als anys vinents.

AOI'OMANTEIA funciona, a banda de com a un joc divertit i dinamic, com una
ferramenta pedagogica molt util. Combinar étims grecs per a crear noves paraules i
definir-les exercita la creativitat i aprofundeix la comprensio de les llengiies. Fomenta el
treball en equip, la discussio critica i la comunicacio efectiva, habilitats fonamentals en

I’aprenentatge i en la vida quotidiana.

A tall de cloenda, a través d’aquesta activitat, es desperta I’interés per explorar més
enlla de la gramatica i la traduccié. Es convida I’alumnat a apreciar la riquesa de la seua
llengua i la connexid que té amb el grec antic. Se’ls demostra que, tot i la distancia
temporal 1 cultural, els ecos de la llengua classica ressonen en el llenguatge

contemporani.

Saguntina, vol. 21 (2025)

ISSN: 1887-6331
71



Annexos

Annex 1: Rubriques i fitxes d’avaluacié

1) Rubrica d’avaluacio dels equips durant 1’activitat.

Criteri Excel-lent (4) Bé (3) Acceptable (2) Millorable (1)
En cada ronda, usa Usa correctament T
L Té¢ dificultats
les arrels amb la majoria d'arrels | Usa algunes arrels

Comprensio de
les arrels gregues

precisio i coheréncia,
demostrant una
comprensio solida

en quasi totes les
rondes, amb alguna
interpretacid que

del significat.

pot ser imprecisa

correctament, pero
altres no encaixen bé
en diverses rondes.

notories per
comprendre i aplicar
les arrels en diverses
rondes.

Creativitat i
originalitat en les
definicions

Les definicions son
innovadores i
adequades en totes
les rondes,
demostrant
creativitat constant.

La majoria de
definicions sén

reatives i
coherents amb les
arrels, encara que
algunes soén més
simples.

Algunes definicions
son previsibl
originals, amb
creativitat només en

algunes rondes.

La creativitat és
limitada i sovint les
definicions no

s’ajusten a les arrels
en diverses rondes.

Treball en equip i

Tots els membres
participen
activament en cada
ronda, col-laborant

La majoria dels
membres participa
i col-labora bé,
encara que alguns

Només alguns

membres participen
activament, i en

Manca de
participaci6 activa en
moltes rondes; els

icipacio . . L= - membres no
participacio respectuosament i hi contribueixen diverses rondes falta .
: p ! col-laboren bé o no
arribant a consens en | més en certes cohesio. -
cada torn rondes arriben a consens.
En cada ronda, Justifiquen No iustifiquen
justifiquen clarament | adequadament la Justifiquen J d
C . — L . adequadament en
apacitat la seua eleccid de majoria de les breument, i en diverses rondes o
d'argumentacié i | definicid, amb definicions amb algunes rondes la
. | -, 1 q s N .o oo, mostren poca
justificacié raonament solid i raonament logic i justificacid és ”
- - . ) - comprensid de les
coneixement de les suficient imprecisa o limitada.
., arrels.
arrels. comprensid.
Interpreten Interpreten bé en la .
P! Interpreten les Tenen dificultats per
correctament les majoria de les definicions en interpretar los
Desenvolupament | definicions dels rondes, oferint ) pre
. . algunes rondes, pero | definicions en
en el rol altres equips en cada | conjectures

d’"endevinadors"

ronda, amb

conjectures ben
fonamentades.

raonables encara

que amb alguna
imprecisio

les conjectures son
inconsistents o

vagues.

moltes rondes 0 no
ofereixen
conjectures clares.
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2) Fitxa d’autoavaluacio i coavaluaci6 del grup.

Nom:

)] Valora la teua participacio.

Nom de I’equip:

Marca amb una X el que penses:

Excel-lent Bastant bé

Acceptable

Millorable

Com he comprés les arrels?

He aportat definicions creatives?

He participat i col-laborat?

He justificat les definicions?

Com ho he fet d’endevinador?

1) Escriu una reflexié breu sobre qué has aprés en aquesta activitat i en qué podries

millorar en un futur.

11I) Valora el teu equip.

Marca amb una X el que penses:

Excel-lent

Bastant bé

Acceptable

Millorable

Col-laboracid i comunicacid entre nosaltres.

Creativitat i originalitat en les propostes.

Organitzaci6 i distribucio de les tasques.

Respecte i escolta de les idees de cadascu.

Capacitat de prendre decisions conjuntes.

V) Escriu una reflexié breu sobre com ha funcionat el treball en el grup i una cosa que

faries per a millorar la dinamica de ’equip.

V) Quina ha sigut I’arrel grega o la paraula més interessant que heu creat? Per que?

VI) Que has aprés del joc que podries aplicar a altres activitats quotidianes o

assignatures?
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Annex 2: Targetes per a imprimir

A continuacio, s’adjunten les targetes imprimibles per a portar a terme ’activitat. El
primer grup d’aquestes (aquelles amb el revers morat) és la primera part de la paraula
que s’ha de crear (a0t0g, KOGHOG, YuyN...). El segon grup (aquelles amb el revers blau)

és la part final de la paraula (téyvn, popon, dryog...).

En total hi ha 72 targetes: 36 morades que formen la primera part de les paraules a crear
i altres 36 blaves que completen dites paraules. Si multipliquem les opcions de creacio

de paraules, arribem a un total de 1296 combinacions possibles.

Com s’ha dit, es recomana imprimir a doble cara, a color i amb un gramatge gros per a
plastificar-ho tot després. Aixi mateix, si es plastifica, s’haurien de retallar i fer més

rodons els cantons amb 1’eina adequada per a evitar talls.
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