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EL LLEGAT MUSICAL D’ORFEU
MARIA ROSELLO FLICH

IES Honori Garcia (La Vall d’Uix0)
Resum

Amb el seglient article es proposen diferents activitats per a aprofundir en el mite
d’Orfeu i Euridice des d’un punt de vista musical i amb un enfocament plurilingie,

fonamentat en la metodologia CLIL! (“Content and Language Integrated Learning”)
Paraules clau

CLIL, opera, Orfeu i Euridice, Barroc, teoria dels afectes, caracter, Competéncies

Clau, Audacity.

Introduccié

Quan el comte Giovanni Bardi va impulsar la creaci6 de la Camerata Fiorentina a
la Floréncia dels Medici, ni ell ni els intel-lectuals que formaren part d’aquesta agrupacio
eren conscients de la repercussio que les seues idees i aportacions al mon de la mdsica
tindrien, no sols durant el Barroc sind també als periodes posteriors. Personatges com
Girolamo Mei (1519-1594), Jacopo Peri (1561-1633), Giulio Caccini (1551-1618),
Ottavio Rinuccini (1562-1621) i Vincenzo Galilei (ca. 1520-1591) van reflexionar sobre
la preséncia de la musica a la tragédia grega i van a arribar a les seguients conclusions: la
tragédia grega era tota cantada, la textura musical dels cants, a diferéncia de la polifonia

de I’época, era monodica i el cant era individual (en contraposicié a les composicions

1 Aquest terme fou encunyat 1’any 1994 per David Marsh (professor de la Universitat de Jyvaskyla
(Finlandia) i es refereix a una metodologia mitjangant la qual s’ensenyen una o diverses assignatures en
una llengua estrangera, integrant aixi 1’aprenentatge dels continguts de 1’assignatura i I’aprenentatge de la
llengua.

Saguntina, vol. 13 (2017)
ISSN: 1887-6331



21

renaixentistes més usuals a quatre veus, que inclis podien arribar a vuit). Aquestes
disquisicions, influenciades també per les manifestacions precedents en les quals
s’expressava el drama mitjangant la musica (La Favola d Orfeo?, 1’intermezzo florenti 0
la commedia dell arte®), van desembocar en 1’anomenat dramma per musica, que ben entrat

el segle XVII passaria a anomenar-se opera®.

Durant tot el periode barroc (1580-1750) les operes van agafar els seus arguments
de fonts mitologiques classiques o també historiques. Una de les grans histories que la
mitologia classica ha aportat al génere operistic és la d’Orfeu i Euridice. Aquest mite
forma part de 1’adaptaci6 textual que el grup Galatea va realitzar sobre Les Metamorfosi
d’Ovidi 1 que, durant aquest curs académic 2016-2017, s’ha incldés en un projecte
col-laboratiu entre diferents centres d’educacié secundaria: I’IES Botanic Cavanilles de
La Vall d’Uix6, I'lES Francesc Tarrega de Vila-real, I'I[ES Honori Garcia de La Vall
d’Uix6 1 I’IES Joan Baptista Porcar de Castell6. A més de comptar amb la col-laboracid
dels alumnes del Conservatori Professional de Musica de Castelld “Mestre Tarrega” i dels
alumnes de I’I[ES Matilde Salvador. Entre les activitats desenvolupades al voltant

d’aquest conte musical a I’IES Honori Garcia esta la que presentem en aquest article.
Marc teoric i curricular

El curriculum de Musica de la Comunitat Valenciana® estableix que al llarg de
I’etapa d’Educaci6é Secundaria Obligatoria s’han d’estudiar les diferents manifestacions
musicals en el seu context historic. Aquest bloc de continguts, “Contextos musicals i
culturals”, ens dona peu a poder treballar els géneres musicals que van sorgint al llarg de
la historia i les caracteristiques estilistiques de cada periode. Aixi doncs, fonamentat en
aquest marc legal esta no sols I’estudi del naixement de I’0pera sind també dels arguments
en que els llibretistes es basaven en aquestes primeres operes barroques. | no és casualitat
que el mite d’Orfeu, on la musica és un factor primordial en la catarsi dels personatges
siga un dels temes elegits als inicis de I’era barroca. A més, cal tenir en compte que al

llarg del segle XVII i principis del segle XVIII els filosofs de la musica parlaran de la

Fou composada pel poeta Angelo Poliziano i en ella es recrea el mite d’Orfeu a partir de les Metamorfosi
d’Ovidi. (Menéndez Torrellas, G. Historia de la 6pera, Ediciones Akal, Madrid, 2013).

3 Aquest genere teatral presentava una gran varietat de nimeros musicals (cangons, serenates, danses,
nimeros solistes i conjunts vocals) i va influir en la creacié dels personatges de les Operes comiques
posteriors. Op.cit.

4 Etimologicament, la paraula d’origen llati “Opera” és el plural d’”opus”, que significa “obra”.

5 Decret 87/2015 de 5 de juny, DOCV Nm. 7544/10.06.2015
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capacitat d’aquest art sonor per a commoure a I’oient mitjangant tota una serie de recursos
compositius amb els quals poder crear sensacions que facin aflorar els sentiments en
I’espectador (teoria dels afectes). Llegint o escoltant el mite és evident que aquesta teoria
de la qual ens parla I’home barroc, ni és nova ni deixara de formar part de molts géneres
musicals que aniran sorgint al llarg de la historia (la musica cinematografica, teatral,
publicitaria, la masica dels videojocs,...) En definitiva, la mUsica té un caracter, apel-la al
sentiment, és capag¢ de commoure i inclus d’educar a 1’oient, per aixo el mite orfic en el
qual es manifesten totes aquestes qualitats de la musica ha sigut tan recurrent dins del

genere operistic.

L’activitat que anem a desenvolupar se situa dins d’una unitat didactica CLIL per
a 3r d’ESO, en la qual I’alumne haura de ser capag de relacionar la musica del periode
barroc amb el seu context, diferenciar les caracteristiques musicals d’aquest estil i
reconéixer-les en 1’audicio, conéixer les noves formes vocals i instrumentals d’aquest
periode (entre elles 1’0pera), valorar la tasca realitzada pels grans compositors d’aquesta
epoca (Antonio Vivaldi, George Friedrich Handel i Johann Sebastian Bach) i reconéixer
els instruments més utilitzats. El moment de realitzacio de 1’activitat al llarg de la unitat
pot variar en funcio6 de les necessitats del professor/a o del ritme de treball de 1’alumnat.
En el nostre cas s’ha optat per utilitzar-la com a activitat motivadora al principi de la
unitat i a la qual poder anar fent referéncia al llarg de les explicacions en moments clau
com D’estudi del naixement de 1’Opera, els titols de les primeres operes barroques
(L Euridice de Jacopo Peri i L 'Orfeo, favola in musica de Claudio Monteverdi) i la teoria

dels afectes.

Els diferents exercicis que formen part de ’activitat tenen com a recurs central “contar

una historia” (storytelling) per assolir els segiients objectius de musica i de llengua:

1. Reconéixer la importancia del mite d’Orfeu al llarg de la historia de la musica i

justificar-ho mitjangant I’analisi del paper de la musica al mite.
2. Comprendre textos escrits en llengua anglesa.
3. Reconeixer I’ordre cronologic dels esdeveniments en un text.

4. Utilitzar adjectius per a descriure el caracter de la masica.
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5. Relacionar una musica amb una imatge tenint en compte el caracter de la musica

i allo que expressa la imatge.

6. Fer Us del software necessari (Audacity, presentacions o inclds aplicacions
d’Internet com Prezi) per elaborar amb les imatges donades una presentacio
multimédia que incloga la narracio del conte i una musica de fons que s’adeqtie al

moment de la historia i al caracter de les imatges.

Aquest treball respon a una perspectiva intercompetencial. D’una banda, 1’alumne
pren consciencia de la musica com un mitja d’expressio cultural de cada época 1 també
de la transferéncia i pervivéncia de la mitologia classica al llarg dels segles
(Competéncia en la Consciencia i Expressions Culturals). Alhora, I’alumne
intercanvia opinions i informacié amb els companys de forma oral, llig el text tantes
vegades com siga necessari per poder comprendre el contingut, escriu en la llengua
estrangera les respostes als exercicis proposats, verbalitza el conte, escolta i tracta de
comprendre les instruccions donades pel professor/a en llengua estrangera. En
definitiva, I’alumnat esta treballant les quatre habilitats lingliistiques: comprensio
oral, comprensio escrita, expressio oral i expressié escrita (Competencia en
Comunicacid Linguistica). D’altra banda, es potencia 1’as de la tecnologia amb la
finalitat de crear una presentacié multimedia (Competéncia digital) que en el seu
procés d’elaboracio requerira del dialeg, posada en comu i organitzaci6 de la tasca
per part dels membres del grup (Competencies Socials i Civiques) i també deixa
oberta la possibilitat de cercar diferents tipus de musica que representen 1’escena que
s’esta desenvolupant en cada moment de la historia (Sentit d’iniciativa I esperit

emprenedor i Competéncia per aprendre a aprendre).
Desenvolupament de P’activitat
El recurs eductiu que presentem es desenvolupa al llarg de sis exercicis.
Exercici 1

Es tracta d’un exercici de vocabulari previ a la lectura del conte en el qual els/les
alumnes han de relacionar deu paraules que apareixeran en el text amb unes imatges

representatives. En aquest moment de 1’activitat treballen per parelles, comentant i

Saguntina, vol. 13 (2017)
ISSN: 1887-6331



24

ajudant-se els uns als altres. Una vegada realitzada la correccié a nivell de grup, es

passa a la segient activitat, centrada en la historia.

1. Label the following pictures.

N -
I Grief | Lye= Darkmass {
‘ Mesdow | ’ Nympk | | Tobs trappad 1

‘ To pray I ‘ Heal ‘ Boatman ‘

Exercici 2

Seguint amb el treball per parelles, es presenta als alumnes un text amb sis
paragrafs desorganitzats que hauran de llegir, comprendre i ordenar per a donar sentit
al conte. Aquesta és la part més complexa ja que aniran apareixent al llarg del text
moltes més paraules desconegudes per a I’alumne, el significat de les quals podra

esbrinar amb 1’ajuda del professor i d’altres companys. Una vegada organitzats els
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paragrafs del text es realitzara una lectura en veu alta durant la qual s’aniran resolent

tots els dubtes que tinguen els alumnes a I’hora de comprendre el text.

2. Organise the paragraphs of the story.

Orpheus and Eurydice

Ormpheus went quickiy to her, but he could not svoid her death. Broken by
hiz gref, Orpheus prayed o the Qlympus Gods forrefuming Eundyce 'z iife. Buf

neitherthe tears northe petitionz could move the heaven’s divinities.

Finally, appeared in front of Fiufo and Prozermine, kings of Hadesz and

prayed fo them with theze words:

“Oh, Gods from the dadmess! The gods of the light did not hearme. You

Godz, give me the chance fo rezuzcitate my Eurngdice.”

After accepting the proposzal they began the sscent. But, when they had
aimoszt amived at the cave exif, Omheus fumed back hiz eyes fo hiz beloved, and

inzfantiy Eunsdice was trapped another time in the deepest piace of the Hadez.

Fiute and Frozemine could not dizsgree with that pefition and let Eunydice
refum with one condition: Qrpheus could not fum back hiz head fo 2ee herunti they

were gut from there.

Dezperate, he travelied fo the Undenvordd fo impiore the Hades divinities.
Firzt of ali, he crozsed the ztage of unbuned dead people, an enommous area
inhabited by ghozstz. There, Caront the boatman heipz the dead =zouls fo crozs the
mver Argueront. Aflferwardz, he waz expected by Cerberug, the feared dog of three

headsz, who caimiy succumbed after heanng the zad melody from Ompheus"Lyre.

Onee upon 8 time, in a8 faraway land, ived a nymph called Eurydice. She
waz very happy becauze she was just mamed with herbeloved Qmheus. One day,

while zhe and othernymphs were running in the meadow and playing on the fresh

J U Jgd u 0

grazs, 3 venomous snake bit herheel

Traduccio del text extret de Metamorfosis®

Exercici 3

6 M2 Teresa Beltran, M2 Teresa Cases, Mercedes Garcia, M? José Dominguez i Judit Gual, Metamorfosis,
http://www.lulu.com/es/, La Vall d’Uixo, 2013.
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En aquest exercici es presenten dotze imatges que poden relacionar-se amb
diferents moments del conte. La tasca que han de realitzar els alumnes és relacionar
eixes imatges amb dotze fragments textuals extrets del conte i, per Gltim, ordenar cada

imatge-fragment de text seguint 1I’ordre cronologic d’esdeveniments de la historia.

3. Match every box text with a picture representing the content of that

part of the story. Then, put them in the correct order regarding the stomy

progression.

[...] instantly Eurydice was trapped
another time in the despest place of
the Hades.

[...] Desperate, he travelled to the
Underworld to implore the Hades
divinities. [...]

[...] calmly succumbed after hearng
the sad melody from Crpheus Lyre.
[..]

[...] One day, while she and other
nymphs were running in the
meadow and playing on the fresh

grass, [...]

[...] Pluto and Proserpine could not

disagree with that petition [...]

[...]There, Caront the boatman helps
the dead souls to cross the rver
Argueront. [..]

Once upon a time, in a far away
land, lived a nymph called Eurydice.
She was very happy because she
was just mamed with her beloved
Ormpheus. [..]

[...] After accepting the proposal
they began the ascent. But, when
they had almost amved at the cave
exit, Orpheus tumed his eyes back
to his beloved [...]

[...] & venomous snake bit her heal

[.]

[... ]JOrpheus went quickly to her, but
he could not avoid her death. [...]

[...] Ompheus prayed tothe Olympus
Gods for returning Eurydice’s life.

[.]

[...] Afterwards, he was expected by
Cerberus [...]
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X . B Foue

»

Exercici 4

Amb aquesta activitat, que serveix de preparacio per a I’elaboracio d’una de les
parts de la tasca final, es pretén conscienciar els alumnes de les diferents sensacions i
sentiments que pot produir la musica en funcio dels elements que la formen, fomentar
1’us d’adjectius en llengua anglesa per a descriure el caracter d’una série de fragments
musicals que després podran ser inclosos pels alumnes a la presentacié multimedia
final i explicar en la llengua estrangera quins son els elements musicals que influeixen
en el caracter de cadascun dels fragments escoltats. Els fragments seleccionats son:
“Dansa dels esperits benaventurats” de 1’0pera Orfeu i Euridice (Cristoph Willibald
Gluck), “Dansa dels cavallers” del ballet Romeu i Julieta (Sergei Prokofiev), “May it
be” cangd de Enya que apareix al film El Senyor dels Anells: la Companyia de I’ Anell
i “Lascia ch’io pianga” de 1’0pera Rinaldo (George Friedrich Handel).
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4, Listen to the following music excerpts and choose the adjectives from the box fo

describe the character of every melody.

Peaceful nostalgic threatening bucolic dreamy

Melody 1:

Melody 2:

Melody 3:

Melody 4:

Exercici 5

Amb la finalitat de relacionar masica i imatge, els/les alumnes han de triar una
foto que represente cadascun dels fragments de 1’exercici anterior, de manera que

també¢ es realitza una aproximacio a 1’us de la musica en el llenguatge audiovisual.
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5. Now, choose a picture representing every music excerpt and justify your answel

3

Tasca final: presentacié multimédia

Si analitzem el contingut dels exercicis anteriors i 1I’objectiu de cadascun d’ells es
pot observar que parteixen necessariament d’una organitzacié temporal i que cada
exercici té sentit gracies a la realitzacié de 1’anterior. Per aix0, la tasca final sera

I’instrument a partir del qual podrem avaluar els nostres alumnes.

Aquest projecte, que sera elaborat en grups de tres o quatre membres, consta de
dues parts: d’una banda, el treball de la imatge i d’altra banda, el treball de 1’audio.
No obstant, tenint en compte que es desenvolupen diferents tasques al llarg de
cadascuna d’aquestes fases, els/les alumnes hauran d’organitzar-se i establir diferents
rols de treball dins de cada grup. Aixi doncs, pel que fa a la primera fase, el primer
pas que hauran de realitzar els alumnes sera elegir un seguit d’imatges que representen

diferents moments del conte, sense oblidar que també han d’incloure una imatge que
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acompanye el titol. Amb aquest material visual crearan una presentacié en la qual

inseriran una imatge per diapositiva, ocupant tota la grandaria d’aquesta (imatge 1).

Imatge 1

ORPHEUS AND
EURYDICE

ey
Pty

En la segona fase del projecte, es dura a terme I’enregistrament de la narracio6 del
conte mitjancant una gravadora digital o un mobil. L’arxiu creat s’importara amb el
software lliure d’edicié d’audio Audicity (imatge 2) i es deixara preparat per a

incloure la masica de fons que sonara en cada moment del conte (imatge 3).

Imatge 2

(istar Vor - Controd | Fictas - Generw Blecty: | e~ Ayiote

Nyewo N @ f b o

1 y ) y . 4
fbles Cul-0 * 4wl S 3 a2 Pw o2 w
Archrsos moente . -
Cerver Cul-w
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Guatds uns copis compemide del proyesio.
Compruter dependancias...

Bty metadsios.

Expartn Ciris Shette E

Fapd 100 P1genas
Espuriar muuftgie Corda Shaliel
Lagmrtay MU0

ApScar secuencis de comandon...

Edtar secoencias e comanden.

Confiyara pdINs
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Imatge 3
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D’altra banda, s’hauran de seleccionar diferents fragments musicals que
s’adeqiien pel seu caracter a la historia i a les imatges que es projectaran en cada

moment i, alhora, cadascun d’aquests fragments s’haura de retallar i editar.

Finalment, en el mateix arxiu d’audio s’inclouran dues pistes, una per a la narracio
i una altra per a la successio de fragments musicals que 1’acompanyaran (imatge 4).

Després, 1’arxiu sonor complet s’exportara en format mp3 (imatge 5).

Imatge 4
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PISTA 2: Musica
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Imatge 5
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Aquest arxiu és el que s’incloura en la presentacid, tenint en compte que s’haura
d’indicar el temps que romandra cada diapositiva per a que audio i imatge estiguen

sincronitzats.
Conclusions

Analitzant tot allo exposat en el desenvolupament del recurs que hem presentat,
considerem que pot ser d’utilitat per a altres experiencies docents dins d’un entorn
metodologic CLIL, ja que s’incideix tant en continguts de musica com en continguts
de llengua. Pero també es fomenta el coneixement de la cultura classica, 1’us de les
TIC, el treball cooperatiu, I’autoaprenentatge, la sensibilitat musical i el gust per crear
projectes estéticament bonics. A tot aix0, a més, cal afegir un aspecte fonamental: el
desenvolupament de la major part de les competéncies clau establertes pel curriculum
LOMQE.
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